
CONVIVENCIA DE FÚTBOL JUVENIL

2023-2024

YOUNG LEAGUEYOUNG LEAGUE

REGLAMENTO
CONVIVENCIA FÚTBOL 7
JOVEN INDOORLAND
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Para poder jugar en la convivencia y cada partido se necesitan un mínimo de 8
inscritos y 8 jugadores por partido. El máximo de jugadores que pueden ir a un
partido será el mismo número de inscritos que tenga el equipo. El máximo de
inscripciones por equipo es de 15.
En el campo tiene que haber 6 jugadores de campo y 1 portero.

Los jugadores deberán llevar la camiseta del mismo color todos, exceptuando
el portero, que en caso de que la lleve del mismo color podrá usar un peto en
caso de que sea un inconveniente. Está prohibido jugar con anillos, colgantes
o cualquier complemento de ese tipo.
En caso de que los equipos vistan del mismo color, el visitante deberá usar
peto.
Se recomienda utilizar botas multitaco o de goma, no se permitirá tacos de
aluminio.

JUGADORES:

INDUMENTARIA:
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El tiempo máximo de espera de un equipo será de 10’ a partir de la hora
establecida de comienzo. El equipo que no se presente o no cuente con el
mínimo de jugadores establecido será penalizado (hablar con la organización) y
el partido se dará por perdido por 3-0.

Los partidos se dividen en 2 tiempos de 40/45’, con un descanso y
calentamiento de 10/5’ según decidan los equipos repartir el tiempo.
(Si los dos equipos llegan antes, lo deciden, y la pista está libre, se podrá
ampliar o continuar el partido siempre que antes o después no vengan otras
personas).

COMIENZO DEL PARTIDO:

TIEMPO DE JUEGO:



REGLAMENTO CONVIVENCIA
FÚTBOL 7 JOVEN INDOORLAND

Se sacará con la mano desde la banda cada vez que el balón salga del campo.

 El córner se deberá sacar con el pie desde el punto de córner.

El portero tanto sacar con la mano como plantar el balón y sacar con el pie o
un jugador de campo en su lugar.
El gol de portería a portería no es válido con la mano, pero sí con el pie.

El equipo podrá realizar cambios rotativos cuando decidan ellos mismos. Sin
límite. El cambio se deberá realizar cuando el juego se pare por un fuera, falta,
etc.

SAQUES DE BANDA:

SAQUES DE CÓRNER:

SAQUES DE PORTERO:

SUSTITUCIONES:
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Se permite que el portero coja el balón 1 vez por jugada. Si el balón sale, puede
volver a cogerlo. En caso de haber 2 recogidas en la misma jugada, balón para
el otro equipo.

Las faltas serán decididas por el árbitro.
Los tiros de falta son libres indirectos según considere el árbitro.
Las tarjetas amarillas serán aplicadas a jugadas como cargas violentas cerca o
contra la pared del campo, o jugadas que el árbitro considere juego peligroso o
contacto innecesario.
Dos tarjetas amarillas compondrán una tarjeta roja.
La tarjeta roja también puede ser sacada de forma directa si se comete una
falta en una carrera en solitario, o una acción violenta. El jugador amonestado
no podrá jugar el partido, y puede acarrear una sanción de 1 a 3 encuentros.

CESIONES:

FALTAS:



REGLAMENTO CONVIVENCIA
FÚTBOL 7 JOVEN INDOORLAND

En el momento de lanzamiento todos los jugadores deberán situarse fuera del área y
nunca por delante de la línea.
La acumulación de 6 faltas anti fair-play en un mismo tiempo es sancionada con un
doble penalti en contra del equipo amonestado.

Todos los equipos comienzan el partido con 1 punto de fair play que suma en la
clasificación.
Cometiendo 5 faltas anti fair-play en 1 de los 2 tiempos, el equipo pierde ese punto
de fair-play.
Las faltas anti fair-play son consideradas por el árbitro según la acciíon y el tipo de
contacto.

Si hay peleas, insultos, o cualquier tipo de abuso tanto físico como verbal dentro o
fuera del campo, el o los jugadores involucrados serán sancionados de la mano de la
directiva de la convivencia. Pueden incluir sanciones de partidos (rojas) o incluso
retirar la fianza de ese jugador, su permanencia en la liga, o la de su equipo).

PENALTIS:

FAIR PLAY:

AMONESTACIONES:
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Los jugadores deberán entrar al recinto proporcionando su nombre, apellidos, DNI y
equipo al que pertenecen a recepción para poder jugar el partido correspondiente.
Un jugador inscrito en un equipo no podrá jugar en ningún otro equipo inscrito en la
competición.
Las reglas solo podrán ser modificadas por miembros de la directiva.
En caso de que un jugador o equipo decida abandonar la competición una vez esta de
comienzo, no se devolverá ningún importe abonado previamente.
Los desperfectos ocasionados en las instalaciones serán responsabilidad de la
persona causante de los mismos, pudiendo cobrarse la fianza en caso de que sea
necesario para pagar los gastos.
cada equipo será responsable de la asistencia de sus jugadores.

EXTRADEPORTIVO:
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ATENCIÓN: Cada equipo es responsable de su afición. La directiva podrá obligar a la
persona o personas que tengan un comportamiento inadecuado a abandonar la
instalación.

ATENCIÓN: INDOORLAND SPORT CAMPOLLANO no se hace responsable de lesiones,
peleas, enfermedades o robos producidos durante el desarrollo de los partidos


